Frame "!'Fmi]@[f_
Guide d'utilisation

Vous frouverez dans les pages suivantes un apergu des fonctions du logiciel Frame
Thief que nous utiliserons dans le cadre de notre projet. Toutes les fonctions ne
seront pas expliquées, vous y trouverez cependant tous les outils nécessaires a
votre création vidéo.

1. Entrez dans le logiciel

Avant de démarrer le logiciel, assurez-vous que votre caméra est bien reliée a votre
ordinateur et qu'elle est en marche.

©

FrameThief 2.1 | FrameThief

Pour entrer, double-cliquez sur le dossier FrameThief2.1 se trouvant sur votre
bureau. Par la suite double-cliquez sur le « pirate » FrameThief pour entrer dans le

logiciel.

La fenétre suivante apparditra. Afin de continuer, appuyez sur OK.

About FrameThief

213

UNREGISTERED
FrameThief is a Shareware
product and may be used
on-a trial basis for 30 days
After that period you must

register in order to continue
using the program with full
functionality. You have 30

days ieft In the trial period
s framethief.com
infoeframethief.com
FrameThief 2.1 0 Register
Copyright © 2001-2002 by Roman Blok i oK
v

Al Rights Reserved.
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2. Créez votre projet

oject Choose

Dans la fené'fr'e Pr‘o‘ieCT Begin a new animation project. This option
New Animatio resets all of the settings and begins a new

Chooser, appuyez sur New shoot,

An'ma.l.lon Continues a previously saved animaticon

project. This option loads the shoot's
settings from the file.

Leaves the shoot settings unchanged. This
option uses the shoot settings that were
saved the last time FrameThief was closed.

La fenétre Save apparaitra.
Ecrivez le titre de votre projet a
coté de Save As : Afin de pouvoir
retrouver facilement votre
document, ne changez pas

titredevotreprojet v

I'endroit de sauvegarde
(Documents).

dlion aetlings
v 0584 Users:Prof:Documents:

Ne changez rien dans la fenétre
Animation Settings et appuyez sur
OK.
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3. Interface

r

i, FrameThief File Edit Animation Replay Windows Help Not connected = # &0 4) jeu. 13:16 Prof @ "
Status

Animation

= Unregistered » 1
Please Register. 1
Current Frame Number E.
1 |

Current Project 3
titredevotreprojet

Filename
titredevotreprojet.0001.pct

Free Disk Space
13851MBE

Tools

@ s -
Lightbox Onicnskin | Rotoscope Sketch
e —— ek
| Enabled
Dpacity Transfer Mode
—r Opacity e
Feed Captures
Frame Fading Transfer Mode
& | Opadty =
Fast Slow
Owverlay; 3_ 3 frames 4
¥ Hide Controls | OnjOft Cycling  Delay: 1 3 updates

3.4 Scale
2 M| > o] b | @
Egc 0\ [:3"‘ @ Gl é| Valume' o

Capture allas

Frame 1 00:00:00:01 = Feed =

Dans le cadre 1, vous retrouvez I'image vue par votre caméra. Le 2 vous montre la
barre des contréles. Le cadre 3 vous donne les informations sur votre projet et
votre ordinateur. Dans celui-ci, la donnée importante pour nous est le nombre
d'images que contient votre film. Il est inscrit sous Current frame number. Le cadre
4 vous donne acceés a d'autres outils.

Les boutons importants

| Le bouton capture permet de prendre une photo pour votre projet. Il est
. également possible d'utiliser la barre d'espacement afin de le faire.

BT " i
Ll PLLNE
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Ce sont les boutons « classique » du magnétophone. Vous

les retrouverez également dans Audacity lorsque viendra
le temps d'enregistrer votre musique. Le premier a gauche vous permet de
retourner au tout début de votre création. Le deuxieme vous fait reculer d'une
image. Le troisieme fait jouer I'enchdihement de vos photos a partir de I'image ou
est situé votre curseur.

Finalement, le dernier bouton permet de se rendre a la derniére image prise.

4. Sauvegardez votre projet

Comme dans la trés grande majorité des logiciels que vous utilisez, la sauvegarde se
retrouve dans le menu Fichier (File). Elle est également accessible en appuyant
simultanément sur les touches Pomme et S.

5. Exportez votre projet vers Imovie

Il n'est pas possible d'ajouter un générique a votre film dans FrameThief. Pour le
faire, vous devrez donc exporter votre projet vers le logiciel Imovie.
Voici comment faire :
1- Ouvrez le menu File
2- Choisissez Export, un deuxiéme menu s'ouvrira et sélectionnez Animation
to Quicktime Movie

@ FrameThief [lGH Edit  Animation
New Project #N

Open Project #0 | Animation
Save Project As ... #S

Replay Windows Help Not connec

Recent Projects »
[ 3 Animation To QuickTime Movie

Image Sequence To QuickTime Movie
QuickTime Movie to DV Stream

r 5 " Free UisK space
Export Animation . 13670MB

LIRSS « OSX.4:Users:Prof:Documents:titredevotreprojet.0001. pct

3_ Bien Vér‘ifier‘ le Chemin afin de Resolution: From Project Settings 14
vous rendre a votre animation =] =
SGUVCgGI"dée. Starting Frame: _1

Ending Frame: 59
Compression: Compressor: Animation (Edit )
Cclors: 32 bpp color S
Er‘;:\l;?ﬁ:fezls.{mlfsp:
- 7 - ey Frame Every: mEE
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4- Ouvrez le logiciel Imovie

iMovie HD
_-"v
oy

2248

B- Choisissez Créer un nouveau
projet

6- Ecrivez le titre de votre vidéo a coté

du mot projet et appuyez su

" @ iMovieHD [N Edition Présentation Repéres Avancé Fenétre Aide

i:)

7- Vous vous trouvez
maintenant dans le
logiciel Imovie.
Choisissez le menu
Fichier, puis Importer.

(Ble]

r Créer.

66

Nouveau projet.
Quyvrir projet...

Ouvrir récent >
Créer un Magic iMovie...

Fermer la fenétre
Enregistrer |e projet
Enregistrer |e projet sous...

Partager...

jistrer ['image
Gravure du projet sur le disque...

Afficher la corbeille...

iMovie HD

% | Créer un nouveau projet
*

'[ff'l Ouvrir un projet

S | Créer un Magic Movie

[ Quitter )

Créer un projet

: . . =y
Projet : Titredevotreprojet v
Ou: (= Séquences 2]
¥ Format vidéo
DV +
DV est le principal format vidéo compatible
zvec la plupart des caméscopes.
( Annuler ) ( Créer

3N tredevotreprojet (DV-NTSC)

20

S

11381
TRE

48T

- @ <

t—eoe (8
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Glissez ici les clips pour construire vatre projet.
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—_— —

[« = [ | Documents v | (Q rechercher
- utrEuE v St pr
. h N l; . B/ Deso Boo... | | [@ titredevotr..et.0047.pct
8- Trouvez votre fichier .mov a l'aide @ resen ® titredevotr. et 0048.pat .
= —__
H 4 - # titredevotr...et.0049.pct
du chemin que vous avec noté de  iosx« B titredevotr. t,0050.pct
L4 M ® titredevotr__et.0051.pct
I'étape 3 et appuyez sur Ouvrir. :
p pp y mBureaJ # titredevotr ..et.0052.pct
/jﬁ_\' Prof . * titredevotr..et.0053.pct MQOVIE
o ¥ titredevotr..et.0054.pat
_/A:: Applications © titredevotr...ct.0055. pct Nom titredevotrep’
EEEEEN | @ titredevorr.et0056.pc ojet.mov
=N 1 Taille 71,2 Mo
aet * titredevotr..et.0057.pct ) .
m Séguences = J Type Séguence
*® titredevotr..et.0058.pet QuickTime A
6 Musigue ¥ titredevotr..et.0059.pct | Créd Aujourd'hui &
_ Images ﬁ titredevotreprojet.mov 1l ) %5:_42 .
( Annuler ) ( Ouvrir )

]

9- Votre vidéo apparditra maintenant dans votre fenétre cadre de Imovie.
Cliquez sur celle-ci afin de mettre le cadre en bleu. Dans le menu édi‘rion,
choisissez Copier (Le raccourci est de tenir en méme temps les touches
Pomme et C). (Image de gauche)

|
|

|

\, 4 0:00:00

=e| =@E:x i“:q;“ul:a.\ P

0:03:28
“ titredevotrenrojet

“titredevotrepr

Par la suite, déplacez votre curseur au bas de I'écran et faites Menu Edition, Coller
(ou le raccourci Pomme V). Votre clip apparditra au bas de I'écran. Pour le faire
jouer, appuyez sur le bouton Play (qui se trouve juste au-dessous de votre grande
image).
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19:05 + 1:04 = 20:09

-

Vitesse: 3:10 26:20
Pause : 0:04 & 3:00

[ 'T|I|-Aj_ou t de caractéres
[T]Ratayage
[I]Bascule

v [E]Convergence

[F] Convergence

—

Arial Black 2 * | Couleur

Taille: pAm—— —— A —
__ Marges QT

Sur fond noir

rv'lon";;*:m gé-ni.all o
par Prof

g O « T = = @

Clips Photos  Audio Titres | Trans. Effets iDvVD

10- Ajoutez un titre et un générique. Dans la
partie de droite, au bas de votre écran, vous
retrouvez 7 onglets (Clips, Photos, Audio,
Titres, Trans, Effets et DVD). Choisissez
Titres et cette fenétre apparditra. Les types
de défilement sont disponibles dans le cadre
blanc au centre et vous pourrez voir un apergu
de ce type de titre dans la petite fenétre
noire a droite. Vous pouvez ajuster la vitesse
de défilement du texte ainsi que la pause
(temps ol le texte restera affiché sans
bouger) avec les options Vitesse et Pause (vous
n'avez qu'a déplacer les « boules » avec votre
curseur.) Si vous ne cochez pas la case Sur
fond noir, le titre apparditra sur le début de
votre vidéo. Glissez le type de titre choisi
avant votre vidéo.

(00201 @

crire e ...e film ici|| titredevotreprojet |

Utilisez la méme démarche pour le générique
de la fin. Cette fois-ci, vous le placerez apres
votre vidéo.

11- Faites une transition entre le titre et la vidéo et la vidéo et le générique de fin.
Afin d'éviter les coupures trop drastiques, placez une transition entre les titres
et votre vidéo. Vous trouverez les transitions juste a c6té de l'onglet Titres
(Voir l'image d coté de I'étape 10). Utilisez la méme démarche que pour les
titres et glissez simplement la transition choisie entre votre titre et votre

vidéo.

12- Il ne restera maintenant qu'a ajouter la musique a votre vidéo ! En attendant
que cette étape soit préte, n'oubliez pas de faire Fichier, Enregistrer (ou le

raccourci Pomme + S).
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